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Perché Musica Acusmatica?
Linguaggio narrativo del suoni nel tempo

GIOCO PITTORICO -TEATRALE :
scenografia audio, paesaggi audio, Immaginario spazial

Terminologia e processi creativi

coincidenti con altre Arti su Supporto

(pittura, cinema...):

figure, sfondo, articolazioni, pennellate

e molte tecniche (accelerandi, reverse, rallenty...)



Tecniche e Processi compositivi

STRUTTURAZIONE della “trama’:
Insita nel paesaggio

CREAZIONE e/o PRELEVAMENTO
di famiglie di suoni ambientali

=DITING con tecniche cinematografiche

COSTRUZIONE del processo



Tecniche e Processi compositivi

STRUTTURAZIONE della “trama”: insita nel paesaggio

Le zone del Paesaggio




Tecniche e Processi compositivi
STRUTTURAZIONE della “trama”: insita nel Paesaggio

1 2’ 3’ 4 S’ 6’ 7’ 8’ 9 10



Tecniche e Processi compositivi

Environmentcon animazione cinematografica degli oggetti

ESPEDIENTI TEMPORALI:
* le DURATE corrispondono all’effettiva lunghezza deg
oggetti indicati dalla “partitura-paesaggio”

ESPEDIENTI FREQUENZIALLI:
* le ALTEZZE corrispondono all’effettiva altezza degl oggetti
Indicati dalla “partitura-paesaggio”

Riproduzione delle linee delle montagne e ...
... misurazione degli eventi sonori nel tempo (trama)



Tecniche e Processi compositivi

Le linee del Paesaggio

(da 0 a 30 mm)

- 30 cm : 3min=10 min

2sec =1mm =>1sec=%mmossia0,5mm
1 min =60 sec = 30 mm 0SS8acm
10 min=30cm=>30cm = 10 min




Tecniche e Processi compositivi

La numerazione delle 44 montagne




Tecniche e Processi compositivi
Curve di frequenza delle 44 Tabelle impostate su SoundFge

Pitch Bend - 37 glissandi csound.wav

Preset: rru:unt:E:.'-" ] 4

Semitones Cancel
+22 = i i

] | =] Heu:
-\-\\ Save As... |

Delete

Preview
| Bypass
22
Range 02 26 M G0 Th M 100 2
(+i- 24)
v Preserve original duration
Show wave: |I"-'1|:|n|:| SOUrCE il Resek Envelope
Selection: 0,000000 to 41,253333 (41,253333) sz,

Zhannels: Mono




Tecniche e Processi compositivi

Environmentcon animazione cinematografica degli oggetti

ESPEDIENTI SPAZIALI:

la distanza degli oggetti rispetto all'osservatore rappresentata
- dalla dimensione degli oggetti: da 1 (grande vicm) a 44 (piccolo lontano)
- dalla riverberazione relativa degli oggetti

ESPEDIENTI TIMBRICI:

ogni ZONA ha una famiglia di timbri naturali o sint etici anche in base alla &
, distanza e all'altezza degli oggetti, temperaturatagionale... (zone fredde/calde)

DISCREZIONI TIMBRICHE “ASTRATTE” che si discostano dal

paesaggio ma che restano sempre naturali
- Curve delle Colline consuoni di INSETTI
- Curve dei Boschi  corsuoni di UCCELLI
- Curve dei Monti  consomme di SINUSOIDI e piramidi di armonici
- Inizio e fine: albero del paesaggio FEMPORALE ...

= - : S
W ; = T e ‘




Tecniche e Processi compositivi

... Misurazione degli eventi sonori nel tempo (trama)
... € creazione di tabelle di dati relativi a

colore, frequenza, spazio, ampiezza, inizio/finerngporale ...
Prospetto dei dati in partitura degli oggetti "Eventi atmo sferici”
- Zona Al A2

: ¥ o gt § e S
ST TR Bl

_ Descrizione FREQUENZA
Zona Oooetto o Amp. spazio
g8 ° dB (1-44) . .
Descrizione COLORE

Eventi Oggetti non polarizzati
A ferici 2 90 1

atmosterict Tuoni: rumore rosa (inizio e fine)
e Audio file Amp. spa-zio Freq. inizio fine lungh lungh dur. inizio inizio inizio

dB Tab. cm cm cm mm sec. mm sec min.

1 1 tuono iniziale 1-90 1 0 3,01 3,01 30,1 60,2 0 0 0,00
2 2 tuono finale 1-90 1 26,5 30 3,5 35 70 265 530 8,40

Freq. Tab.

= curve di frequenza dalla Tabella imposta su SoundForge




Prospetto dei dati in partitura degli oggetti “campi”

o - : -
, Descrizione FREQUENZA
Zona o) = n Amp. spazio
gg . dB (1-44) . .
Descrizione COLORE
Lunghe fasce (“curve” del paesaggio) (01-04)
B | campl 4 2040 | 1-4
Sterpaglie, brezza leggera
n° Audio file Amp. spa-zio Freq. inizio fine lungh | lungh | dur. inizio | inizio inizio
dB Tab. cm cm cm mm sec. mm sec min.
1 01 campol 40 1 mont01 0,3 29,5 29,2 292 584 3 6 0,06
2 02 campo2 37 2 mont02 4,2 26,9 22,7 227 454 42 84 1,24
3 03 campo3 34 3 mont03 6,2 26,7 20,5 205 410 62 124 2,04
4 04 campo4 30 4 mont04 15 26,3 11,3 113 226 150 300 5,00




Prospetto dei dati in partitura degli oggetti “colline"
Zona D

. . S, — . » ul
Descrizione FREQUENZA
- Amp. spazio -
Zona Oggetto n. dB (1-44) . .
g Descrizione COLORE




01 campod

iy .
02 campoz
035 campos
g - et |
04 campod
-
05 collinas
06 colinab
e
a7 collina?
05 mosche e 4
09 cicale

10 vespe

11 grill

"""_H""'-‘

12 api

SR—

13 rana inzeti




Prospetto dei dati in partitura degli oggetti “boschi*

Zona k

Zona

Oggetto

Amp.

dB

spazio

Descrizione FREQUENZA

(1-44)

Descrizione COLORE




Prospetto dei dati in partitura degli oggetti “monti"
Zona F1

, Descrizione FREQUENZA
Zona o) = Amp. spazio
g8 dB (1-44) .
Descrizione COLORE
Parte iniziale: glissandi degli 8 monti (curve 22-29 del paesaggio)
F1 MONTI 8-20 22-29
rumore rosa (Eventi atm.: vento leggero) e sinusoidi CSound
n Audio file amp spa-zio Freq. inizio fine lungh | lungh | dur. | inizio | inizio inizio
dB Tab. cm cm cm mm sec. | mm sec min.
1 | 22 fascia montagna 20 22 Mont22 1,7 3.2 15 15 30 17 34 0,34
2 | 23 fascia montagnal 18 23 Mont23 2,3 35 1,2 12 24 23 46 0,46
3 | 24 piramide csound 16 24 Mont24 35 5,9 2,4 24 48 35 70 1,10
4 | 25 fascia montagna2 14 25 Mont25 32 4,1 0,9 9 18 32 64 1,04
5 | 26 montagna elettron. 12 26 Mont26 2,9 3,2 0,3 3 6 29 58 0,58
6 | 27 fascia discend Lo 27 Montaq 4,6 6,2 1,6 16 32 46 92 1,32
7 | 28 fascia paesaggio 9 28 Mont28 5.5 6,6 1,1 11 22 55 110 | 1,50
8 | 29 fascia paesaggiol 8 29 Mont29 4,3 5 0,7 7 14 43 86 1,26




22 fascia montagna

23 fascia manta

[a——

__*_

24 piramide czound

25 fascia m

26 n

e o

27 tfascia dizcend

28 fascia paes

29 fascid

Boschi e Monti 1




Prospetto dei dati in partitura degli oggetti “monti"
Zona F2

A

. Descrizione FREQUENZA
Amp. spazio
Zona Oggetto n. s (1-44)
Descrizione COLORE
Parte finale: glissandi dei 15 monti (curve 30-44 del paesaggio)
F2 MONTI 15 8-20 30-44
rumore rosa e piramidi CSound
am Fre 2

n Audio file dBp spa-zio Tag' o | fine | lungh | lungh | dur. inizio | inizio | inizio
’ cm cm cm mm sec. mm sec min.
1 30 sinusoidi csound 20 30 mont30 256 | 27,6 2 20 40 256 512 8,32
2 31 fascia fm 20 31 mont31 21,8 | 27,4 5,6 56 112 218 436 7,16
3 32 risset csound 20 32 mont32 20,6 | 24,3 3,7 37 74 206 412 6,52
4 33 campana editata 19 33 mont33 20,1 22 1,9 19 38 201 402 6,42
5 34 fascia rev 18 34 mont34 21,7 | 234 1,7 17 34 217 434 7,14
6 35 fascia acuta lunga 17 35 mont35 19,6 | 22,2 2,6 26 52 196 392 6,32
7 36 piramide cosoundl 16 36 mont36 20,2 | 22,7 2,5 25 50 202 404 6,44
8 37 glissandi csound 15 37 mont37 22,4 | 24,3 1,9 19 38 224 448 7,28
9 38 glissandi asc disc 14 38 mont38 23,8 | 26,1 2,3 23 46 238 476 7,56
10 39 vento elettronico 13 39 mont39 19 20,9 1,9 19 38 190 380 6,20
11 40 fascia lunga 12 40 mont40 23,4 25,2 1,8 18 36 234 468 7,48
12 41 attacco fascia 11 41 mont41 23,2 | 25,3 2,1 21 42 232 464 7,46
13 42 fascia metallica 10 42 mont42 18,7 | 19,9 1,2 12 24 187 374 6,14
14 43 coro alpini glissandi 9 43 mont43 22 24,4 2,4 24 48 220 440 7,20
15 44 fascia csound metall 8 44 mont44 21,7 | 22,3 0,6 6 12 217 434 7,14







Tecniche e Processi compositivi

CREAZIONE e/o PRELEVAMENTO di famiglie di suoni ambiental

- RICERCA per curiosita, interesse e situazione intrinseca
(sensibilita degli oggetti sonori):

gli uccelli, 'acqua, la pioggia,

| rumori “cromatici” degli ambienti esterni

-REGISTRAZIONE del comportamento particolare

-COLLEZIONE di oggetti sonori particolari
che sollecitano la sensibilita generale di ascolto

- SIMULAZIONI  con software audio:CSound, SondForge



™ zona B
File  Modiflca L2 #

a 01 campol.way
E! 02 campoz.way
E‘] 03 campo3.way
E-."l 04 campod.way

¥isualiz

Tecniche e Processi compositivi

COLLEZIONE degli oggetti sonori

= [ | F—
File Visualizes

Modifiza

Le 44 montagne

In.dIrIZZD |lﬂ kagnelzona D 5"‘| . Wai

05 colinas Wy
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Tecniche e Processi compositivi

COLLEZIONE degli oggetti sonori

Microsoft PowerPoint - [Montagne]
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Tecniche e Processi compositivi

L’ EDITING con tecniche cinematografiche
dei suoni concreti e sintetici
Software SoundForge

- Import File, Save as mono

- Copy, Cut, Paste in Crossfade,
- Delete, Mute, Insert Silence, Drug and Drop

- Sintesi additiva (a spettro fisso e variabile),
Amplitude Modulation, granulare, campionamento, mix ...

- Time Stretch, Pitch, Reverse, Fade In, Fadeut, EQ,
Envelope, Noise Gate, Vibrato, Chorus, Flamg
Delay, Reverb

- Volume, Normalize, Resample



Tecniche e Processi compositivi

L’ EDITING: due approcci compositivi:
- La Musique Acousmatiguei Bernard Fort (Lyon, France, 1954)
- La Landscape Musidi Trevor Wishart (Leeds, England, 1946)

FORT

registra la natura

elarorganizza

WISHART

Integra e modifica
I'ambiente naturale

Paesaggio

Clicca per sentire I'esempio /
|

Canti d'uccelli

Clicca per sentire I'esempio
\‘lCavaIIi = Asinol




Tecniche e Processi compositivi

CREAZIONE degli Ambient
per agglomerazione

Seguono immagini
relative alla disposizione dei file audio
In CubaseSXSteinberg
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Esempi di editing: SPAZIALIZZAZIONE L R
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Sony Sound Forge 7.0
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Paesaggio (b

Composizione Acusmatica di Alessandro Lamantea
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Paesaggio

Composizione Acusmatica di Alessandro Lamantea
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