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Composizione Acusmatica e Tecniche della Composizione Musicale su Supporto

Musica Acusmatica come Arte su
Supporto

LINGUAGGIO NARRATIVO
dei suoni nel tempo

GIOCO TEATRALE:
scenografia audio, paesaggi audio,
Immaginario spaziale.

Terminologia e processi creativi
coincidenti con il CINEMA

figure, sfondo, articolati,
pennellature

e molte tecniche
(accelerandi, reverse, rallenty...)




Composizione Acusmatica e Tecniche della Composizione Musicale su Supporto

Tecniche e Processi compositivi

« CREAZIONE e/o PRELEVAMENTO
di famiglie di suoni ambiental

« EDITING con tecniche cinematografiche
« STRUTTURAZIONE della “trama”

e COSTRUZIONE del processo




Composizione Acusmatica e Tecniche della Composizione Musicale su Supporto

Tecniche e Processi compositivi

PRELEVAMENTO di famiglie di suoni ambientali

- RICERCA per curiosita, interesse e

situazione intrinseca (sensibilita degli oggetti so nori):
Il fuoco I'acqua la pioggia Il cuculo
Il cuore (Echocardio Doppler Color)

- REGISTRAZIONE del comportamento particolare




Composizione Acusmatica e Tecniche della Composizione Musicale su Supporto

Tecniche e Processi compositivi

CREAZIONE di famiglie di suoni ambientali

- COLLEZIONE di oggetti sonori particolari
che sollecitano la sensibilita generale di ascolto

- SIMULAZIONI con CSound, SondForge
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Composizione Acusmatica e Tecniche della Composizione Musicale su Supporto

Tecniche e Processi compositivi

EDITING con tecniche cinematografiche
sia del suoni concreti che sintetici

e Import File, Save as mono, Copy, Cut, Paste in Cross fade,
Delete, Mute, Insert Silence, Drug and Drop, Tim e Stretch,
Pitch, Reverse, Fade In, Fade Out, EQ, Amplitude M odulation,
Envelope, Noise Gate, Vibrato, Chorus, Flange, Del ay, Reverb,
Volume, Normalize, Resample

sintesi additiva (a spettro fisso e variabile), A M, granulare,
campionamento mix ...




Composizione Acusmatica e Tecniche della Composizione Musicale su Supporto

Tecniche e Processi compositivi

STRUTTURAZIONE della “trama”

o creazione della TABELLA degli eventi:

trama scene (12)

tempi: prime dieci scene di 1, le ultime due scene di 2’
ambienti personaggi

azioni eventi sonori

leitmotiv aspetti psiciologici




TABELLA DEGLI EVENTI - Pag.1

TABELLA degli EVENTI

g
E g Testo 1. Eventi Sonori Ambienti
=

: 1 Victor Frankenstemn 15 a doctor, IIID izjﬁ iﬁiﬁ lavoro Interno
He studies the ornan body and electnety. 0 Hromica. saldan 1 lahoratono
He has a big laboratory. i Elettronica, saldators, modem seientitico

Espenenti chatig)

2 i 60 1o wreano. Effett] oniricl e corpo wwano lawvoro di
Hiz drear 15 to grve Iife to a dead body, 2l | Ingranage molle (notte: cicale, lupy) lahoratoro
He works and studies day and night. 100 | bolle, flash di luce {gomo: grill, ueeells) notturno e

110 | Sfoglio dilibri dinrmo

3 1" || Doctor Frankenstein wants to make a beantiful 120 | testa{omore, giro di pan), saldatore,
creatire. 140 | corpo {cuore), trapano, macchina da cucire Internio lah
He collects a head, a body, two legs, two arms 160 | sawbe (passi, molla), 10 Corporel
and two hands. 170 | mmam (hattito cardiaco, svitarmentn).

4 17 : o : 180 | Piogma, termporale,
et [T e fons Iter s

L 200 | Accensione loce. Battito cardiaca. ternporale egter.

The creature opens his eves and stands . IR

5 17 . 240 | Altezza (pottamento). Orore
The creatwre s very tall and very ugly. ey (et Tnterno b
He’s got hotrble cars, yellow eves, black hair, 0 T soalencali (e T i
enoraous arms and legs. occhi spalancatl (fascia fissa) creatira

270 | enomme (crescendo di arraonict)

& I The creature s 2 _ 300 | enomme (orescendo di arraonici).
Dr. Frakenstein is scarer of his anel yung ayray. | #10 | Paura del dotore Useita dal
The monster leaves the lahoratory and goes mto 330 | Passi leggeri veloci passi pesanti pid lenti lahoratorio
LG LIt 340 | suond esternd di notte.




Composizione Acusmatica e Tecniche della Composizione Musicale su Supporto

Tecniche e Processi compositivi

COSTRUZIONE del processo
Il prodotto Audio

-CREAZIONE degli Ambient per agglomerazione

environment con animazione degli oggetti nello spazio
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Editing della SPAZIALIZZAZIONE L R e del GAIN
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Composizione Acusmatica e Tecniche della Composizione Musicale su Supporto

Tecniche e Processi compositivi

COSTRUZIONE del processo
Il prodotto Audio

ANIMAZIONE CINEMATOGRAFICA

- ESPEDIENTI TEMPORALI: orologio, trasposizione di scene,
accelerazioni, notte, giorno
-3 TIPI DI SPAZIALIZZAZIONE:

1) di lontananza esterni agresti, ambienti abitati, paesaggi, Polo N ord
2) di prossimita laboratorio, interni domestici

3) di “Interiorita”  cuore, respiro, passi, spazzolino,
focus individuale per il punto di vista dell’'ascolto




Composizione Acusmatica e Tecniche della Composizione Musicale su Supporto

Tecniche e Processi compositivi

COSTRUZIONE del processo
Il prodotto Audio

CARATTERIZZAZIONE sonora DEI PERSONAGGI

- LEITMOTIV
Dr. Frankenstein: suoni elettronici di laboratorio, respiro
Creatura: cuore, passi

- ASPETTI PSICOLOGICI

Dr. Frankenstein: ambizione, orrore, paura, rabbia, rancore
Creatura: solitudine, tristezza, imprecazione, pianto
Altri: spavento, terrore
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Il file Audio (700" — 14°00")
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Composizione Acusmatica e Tecniche della Composizione Musicale su Supporto
Tecniche e Processi compositivi

COSTRUZIONE del processo
Il prodotto Video

- IMMAGINI DEL RACCONTO con testi in inglese
illustrazioni di Gianluca Santoni

- LUNGHE TRANSIZIONI che sfumano verso

- IMMAGINI ASTRATTE

opere di Wassily Kandinsky
per non eludere I'attenzione dall’ascolto acusmatico




Editing con Windows Movie Maker 2

%. Frankenstein - Windows Movie Maker

File  Maodifica  Wisualizza  Strumenti Clip Riproduci 7
OH 9 v |§ Altivicd | ~ Raccole | Raccolte v & ic @

Raccolta: Raccolte Sequenza temporale: 01 copertina
Trazcinare un clip e rilazciarlo nella sequenza temporale sottostante.

1.Ac:_quisizinne del video ()

Acquisisci da periferica video
Imparka video

L USTRATIGiE WLLSIC A

- ACUSMATICA

5 o W iy L]
Impaorka irmagini b wer i3 e
T [T Lamaraas

Importa audio o musica

Sardard

2. Modifica del filmato l.-'_‘{'l

Visualizza effetti video
Wisualizza transizioni wideo
Crea titoli o riconoscimenti
Crea Filmako automatico

-

I
1 Bhinic B

=

Canirgn ks o
Acimurrurs s e

3. Completamento del filmato ()

P et dells
Composizmas

Salva su computer 03 laboratorio 04 scena 1 1::;:1'.(:!:1-:
Salva su D

Invia kramite posta elettronica
Invia sul Web

Inwia a videocamera DY

1 huglie Popg

B Inpausza 0.00.00,00 /01516

Clorocle

Suggernmenti per la creazione di un filmato Léj

1.4 “I.til
| S
z’ﬁﬁj
2l

-‘:'L-"

Infarmazioni sull'acquisizione video W == el ) £

M A % =L 04 (k) | IT Mostra storyboard
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%L Frankenstein - Windows Movie Maker

File  Modifica  Wisualzza  Strumenti Clip Riproduci 7

Q2R 9 ™ |E Attivit | " Raccole |Ej Transiziori video b e

Transizioni video Sequenza temporale: kand 12

Trazcinare una tranzizione video e rilasciarla frai due clip video nella
zequenza temporale sottostante,

S - —, | 4
1. Acquisizione del video o= ' q \
Acquisisci da periferica video A
Importa video
Imparta irmmangini Diagonale incrociata Dissolvenza

Importa audio o musica
2. Modifica del filmato i~

Mostra raccolke
Wisualizza effetti video

Crea kitoli o riconoscimenti

Dissolvenza Divisione orizzontale

Q)

3. Completamento del filmato L

Salva su computer .

Salva su D

Invia tramite posta elettronica - “
Inwia sul Web 4

Invia a videocamera DY

Suggerimenti per la creazione di un filmato ()

Divisione werticale Flusso werso l'alto

B OA = =L 04 0 I mostra storyboard

pza00d 0024000 002%000 0030000 0037000 0032000 003300
and 14 = & zcena 3 07 zcena 4
Video O Ei! ﬁ
Transizione - Z| Dizzolven...
Audio
Audio/Musica Frankensteinrey Frankenstein-rev | ;
Sovrapposizione titolo
£ >

Pronto

"J-" start | i Frankenstein % Frankenstein - \Winda. ., | @ Documentol - Mickos. ., ! 14 ﬂi‘i._- r~ flﬁ"-‘ ﬂ_ ﬂ'@. 16,03



. Frankenstein - Windows Movie Maker

File  Modifica “isualizza  Strumenti  Clip  Riproduci 7
O3 H 9 o | B e |7 Raccos | [ Raccoke %

Raccolta: Raccolte Sequenza temporale: 05 zcena 2
Trazcinare un clip e rilasciarlo nella sequenza temporale zottostante.

1. Acquisizione del video ()

ficquisisci da periferica video
Importa video

Imporka immagini

Importa audio o musica

His dream is to give life 10 a dead body.

2. Modifica del filmato i) kand14

Wisualizza effetti video
Wisualizza transizioni video
Crea titoli o riconoscimenti
Crea Filmato automatico

3. Completamento del filmato €]

Salva su compuker kand 5
Salva su D

Irwvia tramite posta elettronica
Irvia sul Web

Invia a videocamera DY

Suggerimenti per la creazione di un filmato (&)

Infarmazioni sull'acquisizione video o

A = =y i 0 I mostra staryboard
[0014500 0015000 0015500 0020000 D.DE.'@]D 0027000 0029500 0022000 0022500 0023000 0023500 0024000 0024500

! [areh b ' : 05 zoens 2 :
Video O 4 >
Transizione - Pisel | Dissolvenza
fudio
Audio/Musica Frankenstein-re Frankenztein-rev
Sovrapposizione titolo

ronto

iy start | & Frankenstein B\ Frankenstein - Windo.., | Ol pocumental - Micros. .,




. Frankenstein - Windows Movie Maker

File  Modifica “isualizza  Strumenti  Clip  Riproduci 7

|j _} H| 2 ™ |E Aktivikd | " Raccolte i.@f‘f?f?'_’? v! T ic | m-

EEEEEEEEEE T

Raccolta: Raccolte Storyboard: 03 laboratorio
Trazcinare un clip e rilasciarlo nello storyboard sottostante.

L

)
[5-5

1. Ac:_quisiziune del video I

ficquisisci da periferica video
Importa video

Imporka immagini

Importa audio o musica

Il Laberaterie del Dr. Frankenstein

2. Modifica del filmato L'_"{T kand14

Wisualizza effetti video
Wisualizza transizioni video
Crea titoli o riconoscimenti
Crea Filmato automatico

3. Completamento del filmato €]
—_— Composizione Acusmatica T———

kand 5 i ALESSANDRO LAMANTEA

Salva su compuker

Salva su D

Irwvia tramite posta elettronica

Irvia sul Web

Invia a videocamera DY =

0.00.51,0

Suggerimenti per la creazione di un filmato (&)

Infarmazioni sull'acquisizione video

| K4
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