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LINGUAGGIO  NARRATIVO 
dei  suoni  nel  tempo 

GIOCO  TEATRALE : 
scenografia audio,   paesaggi audio, 
immaginario spaziale.

Terminologia  e  processi  creativi 
coincidenti  con  il  CINEMA :
figure,  sfondo,  articolati,  
pennellature 
e  molte tecniche 
(accelerandi, reverse, rallenty…)
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Musica  Acusmatica come  Arte  su  
Supporto



• CREAZIONE  e/o  PRELEVAMENTO  
di famiglie di suoni ambientali

• EDITING  con tecniche cinematografiche 

• STRUTTURAZIONE  della “trama”

• COSTRUZIONE  del processo
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Tecniche  e  Processi  compositivi



PRELEVAMENTO di famiglie di suoni ambientali

- RICERCA  per curiosità,   interesse  e   
situazione  intrinseca (sensibilità degli oggetti so nori): 

il fuoco l’acqua la pioggia il cuculo 
il cuore (Echocardio Doppler Color) 

- REGISTRAZIONE  del comportamento particolare
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CREAZIONE di famiglie di suoni ambientali

- COLLEZIONE  di oggetti sonori particolari 
che  sollecitano la sensibilità generale di ascolto 

- SIMULAZIONI  con CSound, SondForge
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COLLEZIONE 

Degli oggetti 
sonori

Cartella 

della scena 12 
con 29 audio file 

di suoni 
concreti e 
sintetici



EDITING  con tecniche cinematografiche 
sia dei suoni concreti che sintetici 

• Import File,  Save as mono,  Copy, Cut,  Paste in Cross fade,
Delete,  Mute,   Insert Silence,   Drug and Drop,   Tim e Stretch,
Pitch,  Reverse,  Fade In,  Fade Out,  EQ,  Amplitude M odulation,
Envelope,  Noise Gate,  Vibrato,  Chorus,  Flange,  Del ay,  Reverb,
Volume,  Normalize,  Resample

sintesi additiva  (a spettro fisso e variabile),   A M,    granulare,  
campionamento mix …
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STRUTTURAZIONE della “trama”

• creazione della TABELLA degli eventi: 
trama scene (12)

tempi: prime dieci scene di 1’,  le ultime due scene di 2’
ambienti personaggi 
azioni eventi sonori  
leitmotiv aspetti psiciologici
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TABELLA DEGLI EVENTI - Pag.1 



COSTRUZIONE del processo
Il prodotto Audio

-CREAZIONE degli Ambient per agglomerazione

environment con animazione degli oggetti nello spazio
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Disposizione dei file audio in CubaseSX Steinberg



Editing della  SPAZIALIZZAZIONE LR  



Editing della  SPAZIALIZZAZIONE L R  e  del GAIN  



COSTRUZIONE del processo
Il prodotto Audio

ANIMAZIONE  CINEMATOGRAFICA
- ESPEDIENTI TEMPORALI: orologio,    trasposizione di scene,   

accelerazioni,   notte,   giorno

- 3  TIPI  DI  SPAZIALIZZAZIONE: 

1) di lontananza esterni agresti, ambienti abitati, paesaggi, Polo N ord

2) di prossimità laboratorio, interni domestici

3) di “interiorità” cuore, respiro, passi, spazzolino, 

focus individuale per il punto di vista dell’ascolto  
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COSTRUZIONE del processo
Il prodotto Audio

CARATTERIZZAZIONE  sonora DEI  PERSONAGGI
- LEITMOTIV 

Dr. Frankenstein:  suoni elettronici di laboratorio, respiro
Creatura: cuore, passi

- ASPETTI  PSICOLOGICI 
Dr. Frankenstein: ambizione, orrore, paura, rabbia, rancore
Creatura: solitudine, tristezza, imprecazione, pianto
Altri:  spavento, terrore
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Il file Audio (0’ – 7’00’’)



Il file Audio (7’00’’ – 14’00’’)



COSTRUZIONE del processo
Il prodotto Video

- IMMAGINI  DEL  RACCONTO  con testi in inglese
illustrazioni di Gianluca Santoni 

- LUNGHE  TRANSIZIONI  che sfumano verso 

- IMMAGINI  ASTRATTE 
opere di Wassily Kandinsky
per non eludere l’attenzione dall’ascolto acusmatico
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Editing con Windows Movie Maker 2   
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